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Actividad sin internet ni computadora

“‘:_iam Algoritmo: Serie de instrucciones para resolver un problema

Imagina que tu amigo es un robot y tiene que llegar hasta tu casa. Pero los robots solo
entienden instrucciones simples como “avanzar dos casillas” y “girar a la derecha”.
jAyudemos al robot a llegar hasta tu casa a través de instrucciones simples!

A continuacion podras ver el algoritmo:

Paso 1: Avanzar dos casillas
Paso 2: Girar a la derecha
Paso 3: Avanzar dos casillas
Paso 4: Girar a la izquierda
Paso 5: Avanzar tres casillas
Paso 6: Girar a la derecha
Paso 7: Avanzar dos casillas
Paso 8: Tocar el timbre de la casa

iAhora es tu turno!
Ayuda al robot a volver a la casilla inicial a través de un
algoritmo o instrucciones sencillas. jPuedes tomar cualquier camino!




Actividad con internet y computadora o celular

“qukp\ Programar es el proceso de crear un conjunto de instrucciones para decirle a
pALA® una computadora como realizar una tarea.

iSabias que puedes crear figuras geométricas a través de la programacion? Prueba el tutorial
del Artista en la pagina web de la Hora del Codigo y aprende cémo crear arte usando las
figuras geométricas
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Finalmente, jcelebra tus logros con un baile! Prueba el tutorial de Fiesta de Baile y aprende
como a través de instrucciones sencillas puedes hacer bailar a diferentes personajes
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iSabias que existen varios lenguajes para programar una computadora? Algunos de los mas
populares son Python, Javascript, y C++

Mujeres programadoras en la historia

Ada Lovelace naci6 en Inglaterra en 1810 y es considerada la
primera programadora de la historia. En la década de los 80, el
Departamento de Defensa de los Estados Unidos desarrolld6 un
lenguaje de programacion en su honor llamado ADA.

Si tuvieras que inventar un lenguaje de programacion, ¢queé
nombre le pondrias y por qué?

Margaret Hamilton fue la encargada, junto con su equipo, de
disenar el software de navegacion para el programa espacial
Apolo 11 que llevé al hombre a la luna. Margaret también ayudo a
crear las bases de la Ingenieria de Software y en el 2006 recibio
la Medalla Presidencial de la Libertad en Estados Unidos, una
condecoracion otorgada por el Presidente de los Estados Unidos
por sus enormes contribuciones al progreso tecnolégico.

Si tuvieras que desarrollar una solucion tecnologica para resolver
un problema, ¢qué problema te gustaria resolver a través de
la tecnologia?
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¢Qué otras mujeres programadoras conoces? Investiga sobre programadoras en
Paraguay y preguntales qué es lo que mas les gusta de la programacion y como tu
también puedes aprender a programar?

Aprende mas sobre programacion a través de estos recursos:

Hora del Codigo: https://hourofcode.com/es
Scratch: https://scratch.mit.edu/
KhanAcademy:https://es.khanacademy.org/computing/computer-programming/programming#int

ro-to-programming
CS First: https://csfirst.withgoogle.com/s/es/home

Y muchos mas...
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